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Céim 1
(Naíonáin Bheaga agus Mhóra)

Céim 2
(Rang a hAon agus a Dó)

Céim 3
(Rang a Trí agus a Ceathair)

Céim 4
(Rang a Cúig agus a Sé)

Trí eispéiris chuí foghlama spraíúla agus tharraingteacha, ba cheart go mbeadh an páiste in ann
Torthaí 
Foghlama

míniú na siombailí nó na bpictiúr a léirmhíniú in 
uimhir-abairtí.

fadhbanna a bhfuil luachanna aithnide agus 
neamhaithnide acu a chur i láthair agus a chur 
in iúl ar bhealaí éagsúla lena n-áirítear siombailí 
litreach nó focail chuí.

cásanna matamaiticiúla a chur in iúl, a léiriú 
agus a réiteach trí úsáid a bhaint as sloinn agus 
cothromóidí a bhfuil siombailí litreach iontu.

Coincheapa 
matamaiticiúla

Is féidir gnáthchúrsaí an tsaoil a léiriú ach 
láimhseoga, léaráidí agus abairtí focal agus uimhir-
abairtí a úsáid. 

Nuair atáthar ag léiriú gnáthchúrsaí an tsaoil, is 
féidir siombailí a úsáid chun uimhir anaithnid, 
méid a athraíonn (athróg), nó gach uimhir (an cás 
ginearálta). 

Is féidir cás gnáthshaoil a léiriú le slonn nó sraith 
slonn.

Cuireann comhartha cothroime (=) cothroime in iúl, 
ach cuireann ≠, < agus > éagothroime in iúl.

Is féidir cásanna gnáthshaoil agus feidhmeanna 
a chur i láthair i réimse d’fhoirmeacha, lena 
n-áirítear, uimhreacha, focail, siombailí agus 
táblaí.

D’fhéadfadh go mbeadh níos mó ná uimhir 
neamhaithnid amháin nó athróg amháin ag slonn. 
Ní mór gach uimhir neamhaithnid nó athróg a 
léiriú le siombail faoi leith.

In uimhir-abairtí (cothromóidí), is féidir le siombailí 
seasamh d’iarraidh chun rud éigin a dhéanamh 
(+, -, x, ÷), is féidir leo caidreamh a léiriú (=, <, >, 
≠), nó d’fhéadfadh gur rud anaithnid iad nó rud a 
athraíonn.

Is caidreamh speisialta í feidhm ina bhfuil 
aon toradh amháin ag gach ionchur. Tá trí 
phríomhpháirt i gcónaí ann, an t-ionchur, an 
caidreamh feidhme agus an toradh.

Agus slonn á chruthú chun cás gnáthshaoil a 
léiriú, féadfar slonn fada nó casta a shimpliú 
agus is féidir leis sin a bheith úsáideach.

In uimhir-abairt, is féidir fíorais uimhris a úsáid mar 
chúnamh chun luach neamhaithnid a fháil.

Tá sé áisiúil feidhm a léiriú ach úsáid a bhaint 
as focail, siombailí, graif, táblaí nó léaráidí chun 
torthaí a shainaithint le haghaidh ionchuir faoi 
leith agus an bealach eile thart.

Agus cothromóid á ‘réiteach’ ní mór na 
luach(anna) a fháil amach don tsiombail atá i 
gceist a fhágann go bhfuil an chothromóid fíor.
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Ba chóir deiseanna a thabhairt do pháistí léiriú a thabhairt ar an gcaoi a bhféadfaí an t-eolas agus na scileanna a fhoghlaimítear sa snáithe 
seo a úsáid chun foghlaim a nascadh, a threisiú agus a chur chun cinn ar fud na gceithre shnáithe idirnasctha.
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An foghlaimeoir
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An foghlaimeoir
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An foghlaimeoir

Gnéithe Sloinn agus Cothromóidí
Tuiscint 
agus 
Ceangal

Úsáideann sé 
comharthaí i 
gcomhair mar 
an gcéanna 
le, gan mar an 
gcéanna le, 
níos lú ná agus 
níos mó ná, mar 
chomharthaí 
coibhneasta.

Úsáideann sé 
uimhir-fhíricí 
agus/nó ríomh 
simplí chun an 
luach atá ar lár 
in uimhir-abairt 
a aimsiú.

Déanann sé 
iniúchadh ar roinnt 
struchtúr d’uimhir-
abairtí 
(Mar shampla – 
c=a+b / a+b=c).

Déanann sé 
imscrúdú agus 
tástáil ar ‘fhíre’ na 
n-uimhir-abairtí.

Briseann sé 
patrún síos ina 
chomhpháirteanna 
agus cuireann sé 
athrú gach téarma 
nuair a théann an 
patrún chun cinn 
i gcomparáid lena 
chéile.

Déanann sé iniúchadh 
ar choincheap 
na hathróige i 
gcomhthéacs, sloinn, 
patrún nó táblaí simplí 
atá bunaithe ar chruth 
nó ar scéal. 

Déanann sé iniúchadh 
agus cur síos ar an 
gcoibhneas idir tacair 
uimhreacha i bpatrún 
atá ag fás nó ag laghdú 
(D’fhéadfadh leis a 
bheith úsáideach 
samplaí atá bunaithe 
ar chás fíorshaoil, nó 
ar phatrún uimhriúil 
nó crutha a úsáid). 

Cuireann sé 
luachanna in áit 
athróga agus 
déanann sé 
iniúchadh ar an 
gcaoi a mbíonn 
tionchar ag 
athrú athróige 
amháin ar athrú 
i dtorthaí nó in 
aschuir.

Cruthaíonn sé sloinn 
agus cothromóidí ag 
baint úsáid as litreacha 
mar rudaí anaithnide 
atá inathraitheach nó 
buan.

Déanann sé measúnú 
ar luach ruda anaithnid 
i gcothromóid ar leith 
agus aimsíonn sé é. 

Déanann sé 
iniúchadh ar 
an gcaoi a 
bhféadfadh le 
sloinn a bheith 
coibhéiseach 
fiú nuair atá 
foirmeacha 
siombalacha 
difriúla acu (Mar 
shampla: 2x + 4 
and 2(x+2).

Sainaithníonn sé 
comhfhachtóirí 
agus cuireann sé 
iad i bhfeidhm 
chun sloinn 
a shimpliú, 
(Mar shampla: 
4x+4=4(x+1)).

Déanann sé 
measúnú 
ar shloinn 
ailgéabracha 
trí uimhreacha 
aiceanta a chur 
in áit rudaí 
anaithnide 
(D’fhéadfadh le 
rudaí anaithnide 
a bheith 
inathraitheach 
nó buan). 

Sainaithníonn sé il-
leanganacha slonn, trí 
théarmaí cosúla a chur 
le chéile, trí fhachtóirí 
a shainaithint, agus 
tríd na hairíonna 
cómhalartacha, 
dáileacha agus 
comhthiomsaitheacha 
a chur i bhfeidhm de 
réir mar is cuí.

Príomhtheanga

Moltaí maidir le 
heispéiris foghlama páistí

Moltaí maidir le 
príomhtheanga

Moltaí don 
teagasc

Moltaí don 
timpeallacht foghlama

Moltaí don fhoghlaim sa bhaile

Coincheapa Matamaiticiúla Contanaim Dul Chun Cinn

Ábhair Thacaíochta: Sloinn agus cothromóidí

Tacar Uirlisí Matamaitice na Bunscoile

CÉIMEANNA 2–4 (RANG A HAON GO DTÍ RANG A SE)

Cliceáil ar an ábhar tacaíochta thíos chun teacht ar fhaisnéis, ar smaointe agus ar mholtaí don Snáithaonad seo.
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